Diplomatura superior
Desafio del juego en la escuela

como aerea de conocimiento

DIPLOMATURA SUPERIOR EN EL DESAFIO DEL JUEGO EN LA
ESCUELA COMO AREA DE CONOCIMIENTO

CONTENIDOS:

MODULO 1: Aproximaciones tedricas en el tratamiento del juego

eQue se entiende por juego. eLas distintas concepciones de
juego desde la antropologia, la semiologia la psicologia, la
epistemologiay la pedagogia.eCategorizacion segun los distintos
autores. eHistorias y teorias.

MODULO 2:El juego en el nivel inicial. Formatos de juego.

eLas caracteristicas del juego segun las distintas edades
conforme lo estipula el diseio curricular del nivel Inicial desde
los juegos estructurantes en el ambito del jardin Maternal hasta
el juego de construcciones en el ciclo Jardin de Infantes.eEl
juego como estructura didactica. eLa importancia del formato
de juego. *El juego como posibilidad de los nifos. eLos juegos
SUP RIOR populares y tradicionales.

eLaintervencion del maestro: el docente como iniciadory
EL Desafio del Juego en la Escuela como Area de propiciador del juegoy como encargado de discernir las
Conocimiento. propuestas ludicas. *El lugar que ocupa el mismo en los disefios

curriculares. Aproximacion a distintos escenarios ludicos desde
la planificacidn.

MODULO 3:Contextos de juego en el Nivel Inicial
eEl juego en las distintas situaciones didacticas. eVariables del
juego en la escuela. eLos juegos estructurantes como
100 % virtual promotores de la constitucién subjetiva. ®El juego como

posibilidad del desarrollo de las inteligencias multiples. eDel
juego simbdlico al juego dramatico, su interrelacion. eLa salade

Capacitate en todo momento y lugar
dos anos: como organizar las distintas propuestas de juego

dramatico, disefios y materiales aincorporar. eEl juego simbodlico
y el juego dramatico:su interrelacion. ¢El juego de
estudio disponible en el CAMPUS VIRTUAL construcciones.

y la APP

gracias a nuestra gran oferta académica

dictada 100% virtual con material de

MODULO 4:Juego y escenarios ladicos.

eEscenarios y dispositivos de juego. eVariables de las situaciones
ladicas. Intervencion del docente. eLa sala como escenario
laddico. Modalidades de escenarios de juego y de aprendizaje; El
juego en sectores, El juego centralizador, Juego trabajo, juego
organizado. eLas variables de intervencion: tiempo, espacio,
objetos. eLos talleres como escenarios ludicos. Organizacion,
dinamicas, rol docente, su planificacidon.

MODULO 5:Los elementos para jugar

eLa cosoteca,La Ludoteca. Su utilizacion en las instituciones
educativas. eEquipamiento. eTipos de juegos y juguetes.
Juguetes y la estimulacidon de las inteligencias. ®El cuerpo como
elemento de juego, propuesta para su analisis.



