
C ON TE N ID OS :

MÓD UL O 1: Aproxim ac iones teóric as  en el tratam iento del juego

• Que se entiende por juego. • L as  d istintas  c onc epc iones de
juego desde la antropología, la semiología la ps ic ología, la
epistemología y la pedagogía.• C ategorizac ión según los  d istintos
autores. • H istorias  y teorías.

MÓD UL O 2: E l juego en el nivel inic ial. F orm atos de juego.

• L as  c arac terístic as  del juego según las  d istintas  edades
c onforme lo estipula el d iseño c urric ular del nivel Inic ial desde
los  juegos estruc turantes  en el ámbito del jard ín Maternal hasta
el juego de c onstruc c iones en el c ic lo J ard ín de Infantes.• E l
juego c omo estruc tura d idác tic a.  • L a importanc ia del formato
de juego. • E l juego c omo posib ilidad de los  niños. • L os  juegos
populares  y tradic ionales.
• L a intervenc ión del maestro: el doc ente c omo inic iador y
propic iador del juego y c omo enc argado de d isc ernir las
propuestas  lúdic as. • E l lugar que oc upa el mismo en los  d iseños
c urric ulares. Aproximac ión a d istintos  esc enarios  lúdic os  desde
la p lanific ac ión.

MÓD UL O 3: C ontextos de juego en el N ivel Inic ial 

• E l juego en las  d istintas  s ituac iones d idác tic as. • Variables  del
juego en la esc uela. • L os  juegos estruc turantes  c omo
promotores  de la c onstituc ión subjetiva. • E l juego c omo
posib ilidad del desarrollo de las  inteligenc ias  múltip les. • D el
juego s imbólic o al juego dramátic o, su interrelac ión. • L a sala de
dos años: c omo organizar las  d istintas  propuestas  de juego
dramátic o, d iseños y materiales  a inc orporar. • E l juego s imbólic o
y el juego dramátic o: su interrelac ión. • E l juego de
c onstruc c iones.

MÓD UL O 4 : J uego y  esc enarios  lúd ic os.

• E sc enarios y d ispositivos  de juego. • Variables  de las  s ituac iones
lúdic as. Intervenc ión del doc ente. • L a sala c omo esc enario
lúdic o. Modalidades de esc enarios  de juego y de aprendizaje; E l
juego en sec tores, E l juego c entralizador, J uego trabajo, juego
organizado. • L as  variables  de intervenc ión: tiempo, espac io,
objetos. • L os  talleres  c omo esc enarios  lúdic os. Organizac ión,
d inámic as, rol doc ente, su p lanific ac ión.

MÓD UL O 5: L os elem entos para jugar

• L a c osotec a, L a L udotec a. S u utilizac ión en las  instituc iones
educ ativas. • E quipamiento. • Tipos de juegos y juguetes.
J uguetes  y la estimulac ión de las  inteligenc ias. • E l c uerpo c omo
elemento de juego, propuesta para su anális is .
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